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Resumo: O mundo estd em constante mudanca, hoje optamos pelo que é mais
comodo. Isso se reflete em varios ambitos da vida, inclusive na forma de consumir
filmes. Em poucos anos, vimos as locadoras de VHS e DVDs desaparecerem e cada
vez mais as pessoas passaram a consumir entretenimento de forma online, com os
aplicativos de streaming. Com isso, 0 visual (capa/cartaz/pdster) passou a ser mais
relevante na escolha do que vale a pena assistir, de forma a contribuir para o sucesso
ou fracasso da producdo. Dito isso, o atual projeto visa estudar a evolugdo dos
cartazes de filmes e compreender as identidades visuais que se criaram em cada um
dos cinco principais géneros, levando em consideracdo alguns elementos das
composicdes visual e fotogréafica, além das expressdes faciais e corporais presentes.
Como meétodo utilizado, tem-se o Design Thinking, por possuir natureza versatil e
interativa. Em suma, foi possivel obter padrées de tempo e estilo. As mudancas foram
sutis, no entanto, agregaram seu valor, como a melhora na qualidade e definicdo da
imagem, proporcionando limites/linhas mais definidos e, portanto, mais instigantes.

Palavras-chave: Capas de filmes. Evolucdo. Géneros do cinema.
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INTRODUCAO

O mundo de hoje esta em constante mudanca. Uma das evolu¢des tecnolégicas mais
marcantes dos ultimos 10 anos vem acontecendo no mundo do streaming. Esta
tecnologia de transmisséao de dados pela internet, com conteido sob demanda, vem

ganhando mais espaco a cada dia que passa.

Em pouco tempo, vimos as locadoras de VHS (“Video Home System” ou "Sistema
Doméstico de Video", em portugués) e DVDs ("Digital Versatile Disc" ou “Disco Digital
Versatil’, em portugués) se dissolvendo e cada vez mais pessoas consumindo

entretenimento de maneira mais acessivel, na maioria das vezes, de forma online.

O cinema é uma forma de comunicagéo, ndo somente oral, mas principalmente visual
e o designer é, acima de tudo, um comunicador. Esse profissional pode contribuir
nesse meio com a criacdo de: cenarios, figurinos, personagens, efeitos especiais,
fotografia e, também, a elaboracéo de cartazes. Sempre prezando pela transmissao

de sentimentos, valores e confiancga.

Dada essa evolucao apresentada pelo mundo cinematografico e pela nova forma de
consumo da sociedade, também pela contribuicdo que o profissional de design
oferece a esse meio, a pesquisa objetiva estudar a evolucdo dos cartazes de filmes,
em relacdo a alguns elementos das composi¢des visual e fotogréafica, além da anélise
das expressbes faciais e corporais. Também busca compreender as identidades
visuais que se criaram em cada um dos cinco principais géneros (A¢cdo, comédia,
drama, ficcéo cientifica e terror) no decorrer do tempo. Tendo como base cartazes de
filmes hollywoodianos, produzidos antes e depois dos aplicativos de streaming.

METODOS

Para desenvolvimento da pesquisa, foram utilizadas algumas das etapas do método
Design Thinking, baseado no livro Desing Thinking: Inovacdo em negaocios (Viana,
et.al, 2012). Este método € composto por quatro etapas, que podem ser configuradas

de acordo com a necessidade do projeto por terem natureza versatil.
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Em um primeiro momento visou o entendimento inicial do processo. Em seguida foram
analisadas e organizadas as informacdes antes coletadas, e entdo categorizadas e
estudadas com métodos pré-definidos. Com isso foi possivel obter padrdes que

auxiliaram na compreensao do que foi proposto.

Definido o tema central e seus objetivos, foram realizadas pesquisas tedricas acerca
das plataformas de streaming, elementos das composi¢des visuais e fotogréficas,

além das expressdes corporais e faciais.

Com isso, foi realizada a coleta de material fotografico (cartazes/posteres e capas) na
internet. Tendo a coleta como base, foram apontadas as similaridades entre os

cartazes do mesmo género, assim como a evolucao geral e particular dos mesmos.

Posteriormente, foi realizada uma pesquisa com o publico, utilizando de artificios

como: capas hollywoodianas conhecidas e capas ficticias produzidas pela autora.

Com os resultados adquiridos, foi possivel a obtencdo de alguns padrdes acerca dos

cartazes/pbsteres e capas de filmes em relacdo ao publico e a estética esperada.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com pesquisas feitas na internet, foi realizada a coleta do material fotogréfico:
cartazes de filmes dos 5 principais géneros (A¢do, comédia, drama, ficcao cientifica e
terror) pertencentes ao século XXI antes e depois dos aplicativos de streaming, tendo

como marco o ano de 2007 para o surgimento dessas plataformas.

Feita a coleta, os materiais foram analisados de acordo com os elementos das
composicdes visual e fotografica listados: ponto, distancia, cor, tom, iluminacao,
equilibrio, tipografia, hierarquia e legibilidade. Também foram apontadas as
similaridades entre 0 mesmo género, incluindo as expressdes faciais e corporais

existentes, e a evolucao particular de cada um.
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Quadro 1: Género Acao
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Fonte: Adaptado de Google Imagens, 2021

Quadro 2: Género Comédia
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Fonte: Adaptado de Google Imagens, 2021

Quadro 3: Género Drama

Similaridades entre o género

o Pores lnteral 4 (TWEN0 UG @ACTCT LIMTRTIA towksn Forere, wn Akt
Podean (007 Gt O PO e Firmaee @ s, SAoo & Quantiiade de
ChT RS (Y s
Gurairearie o 198 Sb0@. SOOI VK2 OV (s Cedae de verle & STMral.
A rahrts s TRAGE S0 [Hart B D TR A AN COM e bR o ey
sers sty

* B gorwr, eanmgus nam o ingbiasde oo

o UNRZOm sev wis iaerin M2 2009sa) @ s Gemten

o Demacalprnanm com I AT SO0 S awechn. PRosnagens [Emoiey
renbrerse axhadm as lateren

* Pxpssastes Sciem » CODOOMS MY S48 ITECTI CRrEEIM & TROCOSN

Evolucao entre o génaro
anles @ depos do sheaming

© putrls be Alardews O EBD, COM W HEve deslacun | P $08 SErONageny
N

Fonte: Adaptado de Google Imagens, 2021
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Quadro 4: Género Ficcao Cientifica

Similaridades entre o género
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Fonte: Adaptado de Google Imagens, 2021

Quadro 5: Terror
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Em suma, as mudancas que a evolucao geral proporcionou foram sutis, no entanto,
agregaram seu valor. Pois com o aprimoramento de softwares de edigdo e cameras,
a industria cinematografica comecou a explorar um limite/linhas mais definido.
Deixaram o esfumacado e a sobreposicdo de lado e optaram por capas com

elementos mais delineados.

Ainda vale destacar que os posteres ficaram levemente mais sugestivos. Com 0 uso

mais frequente de silhuetas e cortes.
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Fonte: Adaptado de Google Imagens, 2021

Por fim, foi realizada uma pesquisa com o publico na plataforma Google Forms acerca
da percepcdo e aceitacdo dos mesmos em relacdo aos filmes e seus respectivos
cartazes. E vélido citar que, para tais testes foram desenvolvidas capas de filmes
ficticios produzidos pela propria autora, guiadas pelas percepcdes das etapas

anteriores.

A pesquisa contou com 111 respostas e apresentou 0s seguintes resultados: a maioria
dos participantes eram estudantes e as outras profissbes identificadas pertenciam a

area humana.

Também foi identificado que, apesar da maioria das pessoas nao assistirem filmes
frequentemente, cerca de 75,7% deixam o péster influenciar na decisdo e
aproximadamente 70 pessoas ja deixaram de assistir um filme devido isso. Os motivos
mais comuns sdo: PoOsteres ndo instigantes ou com baixa qualidade de
foto/montagem, a néo identificacdo com os géneros do cinema e 0 sentimento de

desconforto ou desconhecimento do que esta sendo apresentado.
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Sobre as capas produzidas pela autora temos que: o0 género terror, drama e comédia
sédo facilmente identificados pelo publico, muito provavelmente pela sua vertente
radical. Porém, o género ficcao cientifica e agdo podem gerar uma certa divida em

alguns espectadores.

Por ultimo, sobre as capas hollywoodianas existentes anteriormente temos que: a
maioria das pessoas acertaram de quando eram as capas presentes, alguns por
lembrar quando assistiram os filmes, mas a grande maioria se guiou pelo estilo e
qgualidade da foto/montagem (em torno de 70 pessoas - 60% -) e a aparéncia dos
atores (em torno de 45 pessoas - 40% -). Ha ainda aqueles que se guiaram pela

vestimenta dos personagens, porém nao representaram uma parcela tao significativa.

CONCLUSOES

A presente pesquisa buscou averiguar a evolucdo apresentada pelo meio
cinematografico, refletida nos cartazes/ poésteres e capas de filmes e as identidades
visuais que se criaram em cada um dos cinco principais géneros do cinema. Em
primeiro lugar, é importante destacar que as evolu¢des particulares de cada um dos
géneros foram sutis, com apenas pequenos destaques ao personagem principal,
como no caso do género acdo e drama, e um design mais clean, como no género
comédia e terror. Porém, em suma, todos os géneros mantiveram seu padrao antes e

depois do surgimento das plataformas de streaming.

A evolucéo geral, independente de barreiras de género, também foi sutil e se deu em
decorréncia do aprimoramento dos aplicativos de edi¢gdo e manipulagcdo de imagem e
das cameras fotogréficas. Sendo assim, a qualidade e definicho da imagem
melhoraram de forma consideravel e a inddstria cinematografica passou a trabalhar

com limites/linhas mais definidos.

Outro item analisado foram as identidades visuais de cada género e as expressoes
faciais e corporais presentes. Em resumo foram obtidos alguns padrdes, em sua

maioria condizentes com o género a que pertencem.

Com a andlise do material fotografico coletado e pesquisas feitas com o publico, foi

possivel perceber que, atualmente, o cartaz/plster ou capa é sim um grande
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influenciador na escolha de assistir ou ndo a um filme, pois é ele quem tem o poder

de instigar e chamar a atencéo.

Portanto, conclui-se que a pesquisa obteve padrdes suficientes para que qualquer

designer, ilustrador ou correlato possa utilizar como guia nos processos de criacao.

REFERENCIAS

CANGUCU, Raphael. Como funcionam os aplicativos de streaming como o
Netflix. Codificar, 2018. Disponivel em: <https://codificar.com.br/como-funcionam-os-
aplicativos-de-streaming-como-o-netflix/>. Acesso em: set. de 2021

COSTA, Rafael. Qual a relacdo do cinema com o design?. Clube do Design, 2013.
Disponivel em: <https://clube.design/2013/qual-a-relacao-do-cinema-com-o-design/>.
Acesso em: set. de 2021

REINA, Andrei. O cartaz de cinema como obra de arte. Medium, 2019. Disponivel
em: <https://medium.com/revista-bravo/o-cartaz-de-cinema-como-obra-de-arte-
231b2d395043>. Acesso em: set. de 2021

TINGA, Mélio. Principios béasicos de composicao visual. Design Culture, 2017.
Disponivel em: <https://designculture.com.br/principios-basicos-de-composicao-
visual>. Acesso em: out. de 2021

VIANA, Mauricio et al. Design Thinking: Inova¢cdo em negdcios. 1. ed. MJV press,
2014. 195 p. Acesso em: out. de 2021

VIERO, Eduardo. Os 10 elementos da composicao fotogréafica. Eduardo & Ménica,
2021. Disponivel em: <https://www.eduardo-monica.com/new-blog/elementos-

composicao-fotografica>. Acesso em: set. de 2021

Tudo é ’ . . N
- l Ciéncia: * Congresso Brasileiro de Ciéncia e Saberes Multidisciplinares P —— @

Volta Redonda-RJ | 27 a 29 de outubro de 2022 -




