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Resumo: Este estudo propde-se a enfrentar a dificuldade recorrente entre estudantes
universitarios no que se refere a realizacao de transacgdes seguras e eficientes para a
compra e venda de produtos académicos e pessoais. Com esse objetivo, foi
desenvolvida uma aplicagdo web inovadora, voltada a comercializacdo desses itens
entre discentes de diferentes institui¢des. A pesquisa fundamenta-se em referenciais
tedricos sobre comércio eletrbnico, seguranga digital e economia colaborativa,
incorporando analises de plataformas de negociagao e mecanismos de construgéo de
confianca no ambiente online, conforme abordado no contexto deste estudo. Como
resultado, obteve-se um protétipo funcional que contempla um sistema de
comunicagao por chat integrado, um mecanismo de avaliagdo de usuarios com vistas
ao incremento da confiabilidade das transag¢des, bem como ferramentas voltadas a
realizacéo de pagamentos seguros. Além de facilitar negociagdes entre estudantes, a
aplicacdo potencial para fomentar a colaboragdo académica e a integragéo
comunitaria, promovendo um ambiente seguro e eficiente para a comercializagao de
bens e produtos educacionais.

Palavras-chave: Aplicacdo Web, Estudantes universitarios, Compra e venda,

Comunidade académica.
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INTRODUGAO

Com o avango continuo das tecnologias digitais, especialmente as aplicagdes web,
essas ferramentas tornaram-se elementos essenciais na rotina dos estudantes
universitarios. Conforme destacado por Amorim et al (2025),” ...as tecnologias digitais
tém o potencial de transformar a relacéo entre os cidadaos e o Estado, possibilitando
maior acesso a servigos publicos, educacéo, saude e participagao politica.", o que
evidencia o impacto crescente das tecnologias web no cotidiano académico.

Este artigo apresenta o desenvolvimento de uma aplicacdo web inovadora, projetada
com o propésito de facilitar a compra e venda de itens vinculados a distintas areas de
graduacéao, entre estudantes de diversas instituicbes de ensino superior. O objetivo
central consiste na criagdo de uma plataforma digital que permita aos estudantes
anunciarem, adquirirem e comercializarem produtos de maneira direta, simples e
segura, dispensando a intervencgao de intermediarios financeiros.

A motivacdo para o desenvolvimento deste projeto decorre das dificuldades
enfrentadas pelos estudantes na realizagdo das transacbes comerciais com
praticidade, confiabilidade e seguranca.

Nesse contexto, conforme destacado por Monte (2025)," O uso de plataformas digitais
potencializam a interacdo entre os estudantes, facilitando a comunicagdo e a
resolucao de problemas em conjunto, além de fortalecer redes de apoio mutuo...". A
aplicagao proposta busca atender a essa necessidade ao oferecer uma solugao que
contribui para o fortalecimento da comunidade académica e da cultura de cooperagao

entre seus membros.

METODOS

Nesse estudo tornou-se necessario realizar estratégias investigatérias, visando a
contextualizag&o das premissas que sustentam o desenvolvimento do projeto. Iniciou-
se com uma pesquisa bibliografica, com a finalidade de aprofundar este estudo nos
diversos saberes necessarios ao desenvolvimento e construgcao do front-end, back-
end, banco de dados e outras demais estruturas e ferramentas necessarias.
O front-end sera implementado com a biblioteca ReactJS e a linguagem JavaScript,
por sua flexibilidade e capacidade de criar interfaces dinadmicas. A estilizacdo sera

feita com SCSS, visando uma melhor organizagao e reutilizagao de estilos. O design
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da interface foi planejado no Figma, com foco na usabilidade e acessibilidade voltadas
ao publico universitario.

O back-end sera desenvolvido utilizando Node.js com o framework Express, adotando
a arquitetura RESTful para comunicagao entre as camadas do sistema por meio de
requisicbes HTTP. Esse modelo visa garantir uma estrutura modular e escalavel.
O banco de dados utilizado sera o MySQL, que sera estruturado para armazenar
dados de usuarios, produtos, categorias e instituicbes de ensino, com atencdo a
integridade e seguranga das informacoes.

Esta previsto também um sistema de autenticagdo de usuarios, com login por email
institucional e senha. As senhas serdo armazenadas de forma segura, utilizando
criptografia com bcrypt, garantindo a protegdo dos dados dos usuarios.
Durante a fase de desenvolvimento e testes, serdo utilizadas ferramentas como o
XAMPP, para execucao local do servidor e do banco de dados, e o GitHub, para

controle de versao e colaboragéo entre os membros da equipe.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A proposta desta aplicacdo tem como finalidade proporcionar um ambiente digital
seguro e de facil acesso, voltado a estudantes universitarios interessados em comprar
e vender materiais diversos, sejam eles novos, seminovos ou usados,
independentemente de sua relacao direta ou ndo com os respectivos cursos. Busca-
se por meio dessa iniciativa, fomentar a criacdo de um espacgo que estimule a conexao
entre compradores e vendedores, facilitando a circulacdo e troca de recursos e
contribuindo para o fortalecimento da comunidade académica através de uma

plataforma eficaz e confiavel.

Para alcangar os objetivos da plataforma, o desenvolvimento priorizou a integragao
eficiente e desempenho otimizado de cada tecnologia empregada. O front-end,
construido com ReactJS, resultou em uma interface responsiva com componentes
reutilizaveis, facilitando a manutengdo e melhorando a fluidez na navegagcdo. A
estilizacdo com SCSS garantiu organizacédo do cédigo e padronizagao visual,

adaptando-se bem a diferentes dispositivos.

No back-end, Node.js com Express proporcionou robustez no tratamento de
requisi¢des e validagdes, enquanto a arquitetura RESTful permitiu escalabilidade, facil
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manutengao e integragao futura com outros servigos. O banco de dados MySQL foi
modelado com foco em normalizacgdo e integridade dos dados, aplicando politicas de
segurancga e uso de chaves estrangeiras para relagdes consistentes.

A autenticacao foi fortalecida com bcrypt para criptografia de senhas e verificagao por
e-mail institucional, assegurando que apenas membros da comunidade académica
tenha acesso. O versionamento com GitHub facilitou a colaboragao entre a equipe, e
o uso do XAMPRP viabilizou testes locais completos antes da publicagao final.

Com o objetivo de solucionar as declaragbes sobre as dificuldades enfrentadas por
estudantes universitarios nas transacdoes dos produtos, assim sendo, buscou-se
desenvolver uma aplicagao digital que fosse de facil usabilidade e, ao mesmo tempo,
atendesse as demandas especificas do publico-alvo.

Para viabilizar o desenvolvimento do projeto, este foi estruturado em trés etapas

principais: planejamento, testes e implementagao.

1 - Planejamento

Nesta fase inicial, foram delineadas as funcionalidades essenciais do sistema. Apos
um estudo sobre comércio eletrénico e segurancga digital, conseguiu-se coletar dados
fundamentais para tornar o site funcional. Analisou-se as necessidades dos usuarios
e 0 mercado consumidor dessa tecnologia para que o site tivesse o diferencial que

nao foi encontrado nas ferramentas existentes.

2- Testes

Esta etapa contempla a realizagcdo de testes para validagdo do funcionamento e
compatibilidade da aplicagao web em diferentes dispositivos. Colocando-se em pratica
as validagdes de seguranga no cadastro e login do usuario, publicagdo de produtos e
avaliagao do produto disponivel. Essa etapa seguira até o fim do projeto e os dados

coletados serao usados para ajustar melhorias no sistema.

3 — Implementagao

Ap0ds o prototipo ser testado e a corregao de eventuais problemas identificados serem

realizadas, inicia-se a etapa de implementagao da Ubuy. Essa etapa € fundamental
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para garantir o uso real do projeto aos estudantes universitarios, cumprindo, assim,
seu proposito social e tecnologico.

Atualmente, ja se encontra disponivel o design funcional da interface de login, bem
como algumas fungdes basicas de cadastro, as quais constituem os primeiros passos
rumo ao desenvolvimento da solugao proposta, alinhando-se aos objetivos tragados e

a consolidagdo de um ambiente digital inovador.

Figura 1 — Tela de login da aplicagcéo

q]buy.

{Ubuys

Ol3, acesse sua conta
no Ubuy

E-mail:

Senha:

Fonte: Os autores (2025)
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Figura 1 — Tela de inicio da aplicagédo
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Fonte: Os autores (2025)

CONCLUSOES

Em conclusédo, o desenvolvimento da aplicagdo seguiu uma trajetéria estruturada em
trés fases — planejamento, testes e implementagdo — sustentada por uma sélida
pesquisa bibliografica e por escolhas tecnolégicas que aliam performance,
modularidade e seguranca. No front-end, o ReactJS combinado a SCSS e a
prototipagem em Figma permitiu criar uma interface responsiva, organizada e
acessivel; no back-end, Node.js, Express e arquitetura RESTful asseguraram
escalabilidade e facilidade de manutencéo; e, no banco de dados MySQL, a

normalizag&o e o uso de chaves estrangeiras garantiram a integridade da informacao.

Os proximos passos concentram-se na realizagao de testes de compatibilidade e
seguranga em multiplos dispositivos, na incorporagao do feedback dos usuarios para
aprimorar usabilidade e no avango das etapas de publicagdo e avaliacdo de produtos.
Dessa forma, a Ubuy avanga rumo a sua missado de fortalecer a comunidade

académica, promovendo a economia colaborativa e facilitando o intercambio de
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materiais — novos, seminovos ou usados — com sustentabilidade e responsabilidade

social.
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