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Resumo: A industria de jogos eletrénicos estd em constante crescimento, atraindo
diversos jogadores de diferentes idades e perfis. No entanto, muitos gamers ainda
enfrentam a dificuldade de encontrar informagdes centralizadas e atualizadas sobre o
universo dos jogos. Diante disso, o GameWired foi desenvolvido para ser um blog de
jogos focado em informacéo e interacdo dos leitores, buscando n&o apenas divulgar
noticias recentes, mas também oferecer um espaco para a comunidade gamer
participar ativamente. Baseado em analises qualitativas de blogs similares e através
do método de Design Thinking, foram reunidas informagdes ressaltando os pontos a
serem alterados, com o auxilio dos entrevistados. O desenvolvimento inicial do
protétipo contou com o uso da ferramenta de criagdo para interfaces — o Figma,
seqguido da fase de construgcdo das paginas, aplicando tecnologias de
desenvolvimento web, priorizando um design responsivo € a navegagao intuitiva.
Atualmente, apds os dados levantados, o projeto se encontra em fase de testes,
contendo um layout funcional com menu de navegacéo, se¢do de noticias e uma
comunidade para os leitores compartilharem interesses em comum. Conclui-se que,
ao investir em recursos interativos, visual moderno e conteudo variado, é possivel
atrair leitores e fortalecer a participagao ativa da comunidade.

Palavras-chave: Blog de Jogos. Informag¢des. Comunidade. Interagdo. Eletrénicos.


mailto:lmjeronimo11@gmail.com

