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RESUMO

A imposicao de uma realidade cada vez mais tecnologica torna inevitavel repensar o
ensino, buscando a inclusdo de novos recursos na formacao dos alunos. A utilizacéo
dos Pacientes Virtuais (PV) — ferramentas interativas desenvolvidas em computador
gue simulam situacdes clinicas em ambiente virtual — é uma alternativa para promover
um contato mais direto dos alunos de Medicina com situacdes algumas vezes
dificilmente vivenciadas durante o curso de graduacédo. O objetivo desta pesquisa &
avaliar a percepc¢édo dos alunos do 1° ao 8° modulo do curso de Medicina do UniFOA,
guanto a utilizacao dos PVs como ferramenta de aprendizagem e aperfeicoamento da
pratica médica. A pesquisa foi realizada em duas etapas consecutivas, no mesmo dia
e local, sendo cada médulo avaliado separadamente. Primeiro, 0os alunos acessavam
a pagina do caso clinico e o resolviam (Electronic virtual patients — eVip). Em seguida,
eram direcionados a pagina do questionario no Google Docs, onde o respondiam e
finalizavam a tarefa. O questionario preservou a identidade dos alunos e foi
estruturado em escala tipo Likert de 5 pontos para 10 afirmativas. Para analise dos
dados obtidos foi calculado o Ranking Médio (RM), utilizando-se o método proposto
por Malhotra (2001). Participaram 91 alunos, sendo 53F:38M, com a idade variando
de 17 a 39 anos. Apenas 6,6% declararam conhecer PV. Em relagdo ao idioma, 18,7%
dos alunos tiveram dificuldade de compreensado devido a lingua inglesa. Quanto ao
tempo para resolucdo do caso proposto, 58,2% dos alunos precisaram de 6 a 10
minutos. Para avaliar a percepcdo dos alunos sobre o PV, foi analisado o grau de
interatividade de um PV, em que 58,2% dos alunos consideraram a plataforma com
alto grau de interatividade e 37,4% com médio grau de interatividade. A simulacao
auxiliou no desenvolvimento de um raciocinio clinico correto pelo discente, tendo sido,
em todos os periodos, considerado concordante. Os alunos também conseguiram
reconhecer, no caso clinico, os dados da anamnese e do exame fisico; estabeleceram
hipétese diagnéstica e plano terapéutico para a doenca e solicitaram exames
complementares. Reconheceram a utilidade do PV para a aplicacdo dos
conhecimentos aprendidos em sala de aula. Além disso, apesar de ser um ambiente
virtual, verificou-se que o PV também contribuiu para demonstrar a relagdo médico-
paciente para o sucesso do tratamento. N&o houve diferenca significativa das
respostas entre o inicio da formacao do discente com os anos subsequentes. Conclui-
se, portanto, que os alunos reconheceram a utilidade da ferramenta em todos os anos
dos periodos estudados, podendo contribuir para a formacdo do estudante de
Medicina desde o inicio da vida académica.

Palavras-chave: Educacao Médica, Pacientes Virtuais, Simulagdo por Computador.

www.unifoa.edu.br/editorafoa ISBN: 978-85-5964-076-2



http://www.unifoa.edu.br/editorafoa
mailto:abrantes_silvestre@hotmail.com

